Docenthandleiding
De bedoeling
Het is de bedoeling dat de leerlingen aan de hand van deze site alles te weten komen over Maarten Luther. Ze moeten dit zelfstandig kunnen na een klassikale uitleg. Het is dus de bedoeling dat ze aan de hand van opdrachten zelf van alles over Maarten Luther ontdekken en dus eigenlijk zelfontdekkend leren. 
De kinderen beginnen met een verhaal over Maarten Luther om zich alvast een beeld van hem te vormen en natuurlijk de uitleg van de site en de opdrachten door de leerkacht. 
De website bestaat uit een soort pad dat ze bewandelen. Dan komen ze eerst bij een kopje Luther en zijn Jeugd dan Luther en zijn ontwikkeling, Luther’s afzet tegen de kerk, Lutheranisme, en tot slot Beeldenstorm. De kinderen moeten steeds eerst het kopje afronden voordat ze verder kunnen naar een volgend kopje. Een kopje afronden betekent de tekst die bij dat  kopje hoort lezen en 1 van de 2 opdrachten maken. (Hierover meer uitleg onder het kopje opdrachten / aftekenlijst). De opdracht moet door u (de leerkracht) worden goedgekeurd voordat de leerlingen de volgende les verder mogen met de volgende opdracht.

Eén les bestaat dus uit 1 kopje waar de leerlingen die les mee bezig gaan.
Per kopje kunnen de leerlingen steeds uit twee opdracht kiezen. Hiervoor meer uitleg bij het kopje aftekenlijst.

Tot slot bedenkt de klas in groepjes een toneelstukje over een van de gebeurtenissen van Maarten Luthers leven.
Waaruit bestaat de site

De site bestaat uit de volgende onderdelen/ opdrachten: 

· Verhaal over Maarten Luther 

· Opdrachten / Aftekenlijst
· Extra opdrachten 

· Werkbladen

· Slot

Verhaal Maarten Luther

Het openingsverhaal biedt de kinderen een impressie van de denkwijze van Maarten Luther. Op deze manier kunnen ze alvast inkomen en weten ze een beetje wie hij was.
De opdrachten / aftekenlijst
De opdrachten staan op de site heel duidelijk beschreven dus verder hiervoor geen extra uitleg nodig. 
Per kopje (in totaal 5 kopjes) staan twee opdrachten beschreven. De tweede opdracht is bij elk kopje hetzelfde. Kiest een leerling bij kopje 1 al voor de tweede opdracht (extra) dan kan dat bij de andere 4 kopjes niet. Op de aftekenlijst zet hij/zij dan een kruisje onder extra (onder de 1 komt dan dus geen kruisje).

Je krijgt het volgende:

	Naam:
	1
	2
	3
	4
	5
	extra

	Kim de Ruiter
	
	x
	x
	x
	x
	x


Kiest een leerling bijv. bij opdracht 3 de tweede opdracht (extra) dan staat onder 1 en 2 een kruisje, onder 3 niet, maar dan kruist de leerling op dat moment extra aan. 

Je krijgt het volgende:
	Naam:
	1
	2
	3
	4
	5
	extra

	Kim de Ruiter
	x
	x
	
	x
	x
	x


Als een leerling de extra opdracht heeft gekozen kan hij deze niet een andere keer nog een keer kiezen. Het kan ook zijn dat een leerling helemaal niet de extra opdracht kiest, dan staat er onder extra geen kruisje. 

Extra opdrachten
De uitleg van de extra opdrachten spreekt ook weer voor zich, hiervoor is dus geen verdere uitleg nodig. De kinderen kunnen deze opdrachten doen als ze bijv. al met de opdracht van die les klaar zijn. Het is namelijk de bedoeling dat ze pas de volgende les met de opdracht van het daaropvolgende kopje bezig gaan. 
Werkbladen

Mocht er bij een opdracht een werkblad nodig zijn dan kunnen de kinderen deze vinden onder het kopje werkbladen. Dit staat bij de opdracht beschreven.

Slot
De klas heeft als het goed is nu van alles geleerd over Maarten Luther. Dit kunnen ze laten zien in een toneelstukje. De groep wordt opgesplitst in 3 of 4 groepjes (hangt van de grote van de groep af). De groepjes krijgen een kaartje met daarop één van de kopjes als onderwerp. Hierbij bedenken ze een toneelstukje. Hoelang dit mag/moet duren kunt u zelf bepalen en ook hoeveel tijd ze krijgen om iets te bedenken. 
